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WSTEP

PRIESTAN PROSIC.
[AGINI] PROJEKTOWAC.

Wiekszos¢ ludzi prosi Al o przystuge. Architekt wydaje rozkaz.
Ta ksigzka uczy jednego: jak przejac kontrole nad modelem.

- Pie¢ czesci, dziewietnascie rozdziatow
— Zero teorii bez zastosowania
— Po lekturze sterujesz Al, nie korzystasz z niego
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CZESC |

FUNDAMENTY ARGRITEKTA

Zanim zbudujesz system, musisz pojac jego fundament.

Trzy zasady, ktére dzielg amatora od architekta.
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CZESC 1 — FUNDAMENTY ARCHITEKTA

— ERA KONTROL

System kontra Chaos

Amator prosi Al o przystuge. Architekt wydaje rozkaz.
Roznica jest powtarzalnosé: ten sam wktad daje ten sam efekt.

—— Chaos to losowe pytania
—— System to gotowy szablon
—— Kontrola rodzi sie z powtarzalnosci

ARCHITEKT KONTROLI 05




CZESC 1 — FUNDAMENTY ARCHITEKTA

Jak naprawde mys$li maszyna

Model nie rozumie — przewiduje najprawdopodobniejsze
nastepne stowo. Im jasniejszy kontekst, tym celniejsza przepowiednia.

—— To statystyka, nie Swiadomosc
— Bez kontekstu zgaduje

—— Ty ustawiasz mu tor myslenia
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CZESC 1 — FUNDAMENTY ARCHITEKTA

fd — LASADA G
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Mniej elementow, wiece] mocy

20% prompta decyduje o 80% wyniku: rola, cel i format.
Reszta to ozdoby. Najpierw dopracuj rdzen.

= Rola — kim ma by¢ model
— Cel — co ma o0siggnac

—— Format — jak ma to oddac
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CZESC 2 — ANATOMIA SYSTEMU

i — SIRUKTURA R-C-

Rola, Cel, Instrukcja

Kazdy mocny prompt stoi na trzech filarach.
Wytraé jeden, a konstrukcja sie sypie.

—— Rola: nadaje perspektywe
— (Cel: wyznacza kierunek
— |Instrukcja: ustala zasady gry
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CZESC 2

NATOMIA SYSTENU

NTFAY A
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Roztoz prompt na czesci pierwsze.

Cztery elementy, z ktérych budujesz kazdq instrukcje.




CZESC 2 — ANATOMIA SYSTEMU

{5 - INIYNIERIA KONTEKSTU

o

Karm model wtasciwymi danymi
Model wie tylko tyle, ile mu dasz. Kontekst to paliwo:
tto, przyktady, ograniczenia, dane.

— Podaj tto i ograniczenia

— WHklej przyktady, nie opisy

— Usun szum — zostaw istotne




CZESC 2 — ANATOMIA SYSTEMU

b - F[lRMAT[]WANIE WYISCIA

JSON, tabele, listy

Nie zostawiaj formy przypadkowi. Kaz modelowi oddac
wynik w gotowej strukturze, ktdorg od razu uzyjesz.

— JSON do automatyzacji

— Tabela do poréwnan

— Lista do dziatan krok po kroku




CZESC 2 — ANATOMIA SYSTEMU

R7— IMIENNE | PLAGEROLDERY

\.

Zbuduj prompt wielokrotnego uzytku

Zostaw puste pola w nawiasach. Podmieniasz wartos¢ —
dostajesz nowy wynik bez pisania od zera.

— QOznacz pola: [TEMAT], [TON]
— Jeden szablon, sto zastosowan

— Mniej pisania, wiecej wynikow




CZESC 3

NARZEDZIA PREGYLJI

NN NP

Cztery techniki, ktére dajg chirurgiczng doktadnoscé.

Od pokazywania wzorcow po myslenie krok po kroku.




CZESC 3 — NARZEDZIA PRECYZJI

Ra — FEW-SHOT PROMPTING
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Pokaz, zamiast ttumaczyc

Model uczy sie na wzorcach. Daj 2-3 gotowe przyktady,
a czwarty zrobi w tym samym stylu.

— Przyktad dziata lepiej niz opis
— Trzymaj jeden styl we wzorcach

— Pokaz wejscie i oczekiwane wyjscie
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CZESC 3 — NARZEDZIA PRECYZJI

= GHAIN OF THE

Kaz myslec krok po kroku

Przy trudnych zadaniach popros o rozumowanie,
zanim padnie odpowiedz. Mniej skrotow, mniej btedow.

— ,Rozpisz to krok po kroku"
— Rozbij problem na etapy

— Wynik na koncu, nie na starcie
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CZESC 3 — NARZEDZIA PRECYZJI

{10 - PROMPT SOKRATYGLNY

Niech model pyta Ciebie

Zamiast od razu odpowiadac, kaz modelowi dopytac o braki.
Tak dostaniesz wynik szyty na miare.

— ,Zadaj mi pytania przed odpowiedzig"

— Odkrywa luki w Twoim brief

— Wspotpraca zamiast zgadywania
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CZESC 3 — NARZEDZIA PRECYZJI

{11 - ITERAGIA | DEBUGOWANIE

Pierwszy wynik to wersja robocza

Nie odrzucaj stabej odpowiedzi — popraw prompt.
Wskaz, co byto nie tak, i kaz poprawi¢ punktowo.
— ,Popraw tylko ten fragment"

— Nazwij btad konkretnie

— |teruj, az trafisz w cel
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CZESC 4

ARGHITEKT W PRAKTYGE

Od pojedynczych promptow do realnych systemow.

Workflow, agenci, automatyzacja, analiza danych.
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CZESC 4 — ARCHITEKT W PRAKTYCE

R12 — WORKFLOW

POLACZ PROMPTY W £ANCUCH

Wynik jednego prompta podaj jako wejscie do nastepnego.
Tak buduje sie linie produkcyjng, nie pojedyncze strzaty.

— ROZBIJ PROJEKT NA ETAPY
— WYJSCIE ZASILA KOLEJNY KROK

— POWTARZALNY PROCES, NIE ZRYWY
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CZESC 4 — ARCHITEKT W PRAKTYCE

R13 — WIRTUALNI AGENGY

Twoj personel na zadanie

Zdefiniuj raz role, zasady i ton — i masz wyspecjalizowanego
asystenta. Copywriter, analityk, mentor na zawotanie.

— NADAJ AGENTOWI JASNA TOZSAMOSC
— USTAL, CZEGO NIGDY NIE ROBI
— JEDEN AGENT = JEDNO ZADANIE
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CZESC 4 — ARCHITEKT W PRAKTYCE

14— AUTOMATYZAGIA KREAGA

Skaluj pomysty, nie wysitek

Ustal ramy stylu, a Al wygeneruje dziesigtki wariantow.
Ty z nich wybierasz najlepsze — jeste$ kuratorem, nie wyrobnikiem.

— ZDEFINIUJ STYL | OGRANICZENIA
— GENERUJ WARIANTY SERIAMI
— TY KURATOREM, Al WYKONAWCA

ARCHITEKT KONTROLI 21




CZESC 4 — ARCHITEKT W PRAKTYCE

{12 — ANALIZA DANYCH

Bez tabel, wzorow i bolu gtowy

Wklej surowe dane i pytaj o znaczenie, nie o liczby.
Model znajdzie wzorce, anomalie i podpowie kolejny krok.

— Pytaj o trendy, nie o liczby
— Kaz wskazac 3 wniosKi
— Popros o rekomendacje dziatania
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CZESC 5

BEZPIECZENSTWO | PRZYSZE0SC

Moc bez kontroli to ryzyko.

Etyka, ochrona danych, obrona systemow i Twdj manifest.
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CZESC 5 — BEZPIECZENSTWO | PRZYSZtOSC

R16 — GIENIE Al

Etyka | ochrona danych

Nie wklejaj danych wrazliwych i weryfikuj fakty.
Model potrafi pewnie sie mylic — odpowiedzialnos¢
jest po Twojej stronie.

— Nie podawaj danych prywatnych

— Sprawdzaj, nie ufaj slepo

— Ty odpowiadasz za wynik
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CZESC 5 — BEZPIECZENSTWO | PRZYSZtOSC

R1/— PROMPT INJECTION

Jak ktos przejmuje Twoj system

Ztosliwy tekst w danych potrafi nadpisac Twoje instrukcje.
Swiadomo$¢ ataku to pierwsza linia obrony.

- (ddzielaj instrukcje od danych
= Nie ufaj tresci z zewnatrz

== Testuj prompt na probach obejscia
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CZESC 5 — BEZPIECZENSTWO | PRZYSZt0SC

118 — NARZEDZIA ARGHITEKTA
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Twoj zestaw startowy

Nie chodzi o liczbe aplikacji, lecz o spojny system pracy.
Wybierz kilka narzedzi i opanuj je do perfekciji.

— Model do tekstu i kodu
— (Generator obrazu i glosu

— Miejsce na Twoje szablony
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CZESC 5 — BEZPIECZENSTWO | PRZYSZt0OSC

{19 — TWOJ MANIFEST KONTROLI

Przestajesz prosic. Zaczynasz projektowac.

Masz fundamenty, anatomie i narzedzia.
Od dzis Al nie jest wyrocznig — jest Twoim wykonawca.

— Mysl jak architekt, nie petent
— Buduj systemy, nie pojedyncze prompty

— Kontrola jest wyborem
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ANEKS

St OWNIK ARGHITEKTA

— Chain of Thought

— Few-shot prompting

— Halucynacja Py
StOWNIK
— Kontekst P
— LLM —
— Placeholder
— Prompt injection _I_AX‘L
— Prompt sokratyczny Z
— Struktura R-C-|
. = =
= =
—  Workflow /
.. ==
—— %

— Zasada 80/20

— Zero-shot prompting
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ANEKS — SLOWNIK ARCHITEKTA

(0 ZNACZY KAZDE SEOWO

Chain of Thought — myslenie krok po kroku przed odpowiedzia
Few-shot prompting — kilka przyktadéw uczy model wzorca

Halucynacja — pewna odpowiedz, ktora jest nieprawdziwa

Kontekst — wszystko, co model ma przed soba S

LLM = model przewidujacy najprawdopodobniejsze nastepne stowo

Placeholder — pole w szablonie do podmiany A
Prompt injection — ukryta instrukcja przejmujaca kontrole -
7"
[

Prompt sokratyczny — model dopytuje Ciebie przed wykonaniem

Struktura R-C-| — Rola, Cel, Instrukcja

Workflow — tancuch promptow, wynik zasila nastepny

Zasada 80/20 — rola, cel i format daja wigkszo$¢ jakosci

Zero-shot prompting — polecenie bez zadnych przyktadéw
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ARCHITEKT KONTROLI

BUILD. AUTOMATE. DOMINATE.

A

N

Swiat dzieli sie na tych, ktorzy uzywaja Al po omacku,
| tych, ktdorzy nim sterujg. Wybér nalezy do Ciebie.

Dziekuje, ze doszedtes do konca. Teraz zbuduj cos swojego.
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